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การจัดประสบการณ์ 
 จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560 การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยอายุ 3 – 6 
ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะการบูรณาการผ่านการเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่าง
หลากหลาย เกิดความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม 
และสติปัญญา ไม่จัดเป็นรายวิชา โดยมีหลักการและแนวทางการจัดประสบการณ์ ดังนี้ 
 

1. หลักการจัดประสบการณ์ 
1.1 จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพ่ือพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่าง 

สมดุลและต่อเนื่อง 
      1.2 เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของ
สังคมท่ีเด็กอาศัยอยู่ 
 1.3 จัดให้เด็กได้รับการพัฒนา โดยให้ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการของเด็ก 
 1.4 จัดประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่อง และเป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์ 
พร้อมทั้งน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง 

1.5. ให้พ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
 
 2.  แนวทางการจัดประสบการณ์ 
 2.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมอง ที่เหมาะกับอายุ วุฒิ
ภาวะและระดับพัฒนาการ เพื่อให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ 
 2.2  จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท า เรียนรู้ผ่านประสาท
สัมผัสทั้งห้า ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้นทดลอง และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 2.3  จัดประสบการแบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม ทักษะ และสาระการเรียนรู้  
 2.4  จัดประสบการณ์ให้เด็กได้ริเริ่มคิด วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท าและน าเสนอความคิดโดยผู้สอน
หรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับเด็ก 



 2.5  จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอื่น กับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ใน
บรรยากาศที่อบอุ่นมีความสุข และเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะต่างๆ กัน 
 2.6  จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและอยู่ในวิถีชีวิตของ
เด็ก สอดคล้องกับบริบท สังคม และวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก 
 2.7  จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวัน ตามแนวทางหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม และการมีวินัยให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
 2.8  จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่เกิดข้ึนในสภาพจริงโดยไม่ได้
คาดการณ์ไว้ 
 2.9  จัดท าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กเป็นรายบุคคล 
น ามาไตร่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 
 2.10 จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนมีส่วนร่วมทั้งการวางแผนการสนับสนุนสื่อ 
แหล่งเรียนรู้ การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 
 
 3. การจัดกิจกรรมประจ าวัน 
  กิจกรรมส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปีบริบูรณ์ สามารถน ามาจัดเป็นกิจกรรมประจ าวันได้หลาย
รูปแบบเป็นการช่วยให้ผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์ทราบว่าแต่ละวันจะท ากิจกรรมอะไร เมื่อใด และอย่างไรทั้งนี้ 
การจัดกิจกรรมประจ าวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงาน
และสภาพชุมชน ที่ส าคัญผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้าน การจัดกิจกรรม
ประจ าวันมีหลักการจัดและขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวัน ดังนี้ 
 

3.1  หลักการจัดกิจกรรมประจ าวัน 
1. ก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยของเด็กในแต่ละวัน 

แตย่ืดหยุ่นไดต้ามความต้องการและความสนใจของเด็ก เช่น 
   วัย 4 – 5 ปี มีความสนใจประมาณ 12 – 15 นาที 
   วัย 5 – 6 ปี มีความสนใจประมาณ 15 – 20 นาที 

2. กิจกรรมที่ต้องใช้ความคิดทั้งในกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ ไม่ควรใช้เวลาต่อเนื่องนานเกินกว่า  
20 นาที 

3. กิจกรรมที่เด็กมีอิสระเลือกเล่นเสรี เพ่ือช่วยให้เด็กรู้จัดเลือกตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา 
คิดสร้างสรรค์ เช่น การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง ฯลฯ ใช้เวลาประมาณ 40 – 60 นาท ี



4. กิจกรรมควรมีความสมดุลระหว่างกิจกรรมในห้องและนอกห้อง กิจกรรมที่ใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
และกล้ามเนื้อเล็ก กิจกรรมที่เป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ กิจกรรมที่เด็กเป็นผู้ริเริ่มและผู้สอนหรือผู้จัด
ประสบการณ์เป็นผู้ริเริ่ม และกิจกรรมที่ใช้ก าลังและไม่ใช้ก าลัง จัดให้ครบทุกประเภท ทั้งนี้ กิจกรรมที่ต้องออก
ก าลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมที่ไม่ต้องออกก าลังมากนัก เพ่ือเด็กจะได้ไม่เหนื่อยเกินไป 
  

3.2  ขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวัน 
  การเลือกกิจกรรมที่จะน ามาจัดในแต่ละวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับความ
เหมาะสมในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงานและสภาพชุมชน ที่ส าคัญผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้
ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้าน ดังต่อไปนี้ 
  3.2.1  การพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่  เป็นการพัฒนาความแข็งแรง การทรงตัว การยืดหยุ่น ความ
คล่องแคล่วในการใช้อวัยวะต่างๆ และจังหวะการเคลื่อนไหวในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่น
อิสระกลางแจ้ง เล่นเครื่องเล่นสนาม ปีนป่ายเล่นอิสระ เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะดนตรี 
  3.2.2  การพัฒนากล้ามเนื้อเล็ก เป็นการพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อเล็ก กล้ามเนื้อมือ – 
นิ้วมือ การประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือและระบบประสาทตามือได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์
กัน โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้แล่นเครื่องเล่นสัมผัส เล่นเกมการศึกษา ฝึกช่วยเหลือตนเองในการแต่งกาย หยิบจับ
ช้อนส้อม และใช้วัสดุอุปกรณ์ศิลปะ เช่น สีเทียน กรรไกร พู่กัน ดินเหนียว ฯลฯ 
  3.2.3 การพัฒนาอารมณ์ จิตใจ และปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม   เป็นการปลูกฝังให้เด็กมี
ความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อ่ืน มีความเชื่อมั่น กล้าแสดงออก มีวินัย รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ประหยัด เมตตากรุณา 
เอ้ือเฟ้ือ แบ่งปัน มีมารยาและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาที่นับถือโดยจัดกิจกรรมต่างๆ ผ่านการเล่น
ให้เด็กได้มีโอกาสตัดสินใจเลือก ได้รับการตอบสนองตามความต้องการ ได้รับการตอบสนองตามความต้องการ ได้
ฝึกปฏิบัติโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม อย่างต่อเนื่อง 
  3.2.4  การพัฒนาสังคมนิสัย  เป็นการพัฒนาให้เด็กมีลักษณะนิสัยที่ดี แสดงออกอย่างเหมาะสม
และอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข ช่วยเหลือตนเองในการท ากิจวัตรประจ าวัน มีนิสัยรักการท างานระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเองและผู้อ่ืน โดยรวมทั้งระมัดระวังอันตรายจากคนแปลกหน้า ให้เด็กได้ปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวันอย่างสม่ าเสมอ รับประทานอาหาร พักผ่อนนอนหลับ ขับถ่าย ท าความสะอาดร่างกาย เล่นและท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน ปฏิบัติตามกฎกติกาข้อตกลงของส่วนรวม เก็บของเข้าที่เมื่อเล่นหรือท างานเสร็จ 
  3.2.5  การพัฒนาการคิด  เป็นการพัฒนาให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาความคิดรวบ
ยอด และคิดเชิงเหตุผลทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้สนทนาอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น เชิงวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก ศึกษานอกสถานที่ เล่นเกมการศึกษา ฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ฝึกออกแบบและสร้างชิ้นงาน และท ากิจกรรมทั้งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ และรายบุคคล 



  3.2.6  การพัฒนาภาษา  เป็นการพัฒนาให้เด็กใช้ภาษาสื่อสารถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดความ
เข้าใจในสิ่งต่างๆ ที่เด็กมีประสบการณ์โดยสามารถตั้งค าถามในสิ่งที่สงสัยใคร่รู้ จัดกิจกรรมทางภาษาให้มีความ
หลากหลายในสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ มุ่งปลูกฝังให้เด็กได้กล้าแสดงออกในการฟัง พูด อ่าน เขียน มี
นิสัยรักการอ่าน และบุคคลแวดล้อมต้องเป็นแบบอย่างที่ดีในการใช้ภาษา ทั้งนี้ต้องค านึงถึงหลักการจัดกิจกรรม
ทางภาษาที่เหมาะสมกับเด็กเป็นส าคัญ 
  3.2.7 การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  เป็นการส่งเสริมให้เด็กมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ได้ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกและเห็นความสวยงามของสิ่งต่างๆ โดยจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
ดนตรี การเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการ ประดิษฐ์สิ่งต่างๆ อย่างอิสระ เล่นบทบาทสมมติ  
    

การจัดประสบการณก์ารเรียนรู้แบบองค์รวม 
 จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560 มีวิธีการจัดประสบการณ์แบบองค์รวม โดยให้เกิดการ

พัฒนาและการตอบสนองต่อกิจกรรมนั้นๆ ได้อย่างครอบคลุม  เด็กเรียนรู้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย  เพ่ือพัฒนาทักษะชีวิต 

และพัฒนาการด้านต่างๆ ได้ครบทั้ง 4 ด้าน  ทั้งร่างกาย อารมณ์-จิตใจ สังคม และสติปัญญา ซึ่งวิธีการที่เด็กเรียนรู้ มีดังนี้ 

(กมลวรรณ อังศรีสุรพร. 2561) 

1. การจัดประสบการณ์แบบอิสระทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม เป็นวิธีการจัดประสบการณ์ท่ีครูเป็นผู้คอย 

อ านวยความสะดวก ผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย มีการวางแผนการจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

ทั้งท ากิจกรรมแบบเดี่ยว และกิจกรรมแบบกลุ่ม โดยมีข้อตกลงในการท ากิจกรรม ก าหนดกติกาข้อตกลง ระยะเวลา ครูเป็น

เพียงผู้คอยให้ค าแนะน าและคอยดูแลอยู่ใกล้ๆ สังเกตและบันทึกการลงมือปฏิบัติกิจกรรม และคอยให้ความช่วยเหลือ เมื่อ

เด็กต้องการหรือขอความช่วยเหลือเท่านั้น ดังนั้นการจัดกิจกรรมต้องมีความพร้อมในด้านสื่อ อุปกรณ์ต่างๆ มีความ

หลากหลาย และเพียงพอต่อจ านวนเด็ก   

2. การจัดประสบการณ์แบบการมีปฏิสัมพันธ์กับครูและเพ่ือน เป็นวิธีการจัดประสบการณ์ท่ีครู และเด็ก 

มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมด้วยกัน มีการสนทนาพูดคุย อภิปรายซักถาม แลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นร่วมกัน เด็กและ

ครูมีส่วนในการสร้างข้อตกลงในการเรียนรู้ร่วมกัน เรียนรู้โดยผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย เด็กมีโอกาสได้ลงมือท ากิจกรรม

ร่วมกับครูและเพ่ือน  

 การจัดประสบการณ์ทั้ง 2 วิธีนี้ จะช่วยให้เด็กได้รับประสบการณ์ที่มีความสมดุล ผ่อนคลาย มีความเป็นอิสระ

ในการตัดสินใจด้วยตนเอง เรียนรู้การใช้สิทธิ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน ยอมรับซึ่งกันและกัน มีการปฏิสัมพันธ์กับ

บุคคล สิ่งแวดล้อมรอบตัว ปฏิบัติตามข้อตกลง ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้โดยครูเป็นผู้คอยเชื่อมต่อและกระตุ้นให้พัฒนาทักษะ

ด้านต่างๆ อย่างเป็นองค์รวม ตลอดจนมีพัฒนาการที่เหมาะสมกับวัย  ซึ่งทั้ง 2 วิธีนี้ หลักสูตรได้ก าหนดเป็นตารางกิจกรรม



ให้เด็กเกิดประสบการณ์ส าคัญอย่างเป็นองค์รวม ในทุกๆ กิจกรรม โดยก าหนดไว้เป็น 6 กิจกรรมหลักต่อ 1 วัน  ใน 6 

กิจกรรมหลักจะมี 3 กิจกรรมที่เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่นและการท ากิจกรรมแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม คือ กิจกรรม

สร้างสรรค์ กิจกรรมเล่นตามมุม กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง ส่วนอีก 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ (วงกลม) 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ และกิจกรรมเกมการศึกษา ที่เด็กและครูมีปฏิสัมพันธ์หรือมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 

 ทั้ง 6 กิจกรรมนี้ ครูควรจัดประสบการณ์ให้เด็กได้เรียนรู้ โดยสลับระหว่างกิจกรรมแบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม 

กับกิจกรรมที่มีการปฏิสัมพันธ์กับครู เพ่ือสร้างความสมดุลไปพร้อมกัน และเป็นไปตามพัฒนาการ ซึ่งตารางกิจกรรม

ก าหนดไว้ดังนี้ 

 

ตารางกิจกรรมประจ าวัน 

ตารางกิจกรรมประจ าวัน 

๐๘.๐๐–๐๘.๓๐ รับเด็ก 

๐๘๓๐–๐๘.๔๕ เคารพธงชาติ  สวดมนต์ 

๐๘.๔๕–๐๙.๐๐ ตรวจสุขภาพ  ไปห้องน้ า 

๐๙.๐๐–๐๙.๒๐ กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

๐๙.๒๐–๑๐.๒๐ กิจกรรมสร้างสรรค์และการเล่นตามมุม 

๑๐.๒๐–๑๐.๓๐ พัก (ของว่างเช้า) 

๑๐.๓๐–๑๐.๔๕ กิจกรรมในวงกลม 

๑๐.๔๕–๑๑.๓๐ กิจกรรมกลางแจ้ง 

๑๑.๓๐–๑๒.๐๐ พัก (รับประทานอาหารกลางวัน) 

๑๒.๐๐–๑๔.๐๐ นอนพักผ่อน 

๑๔.๐๐–๑๔.๒๐ เก็บท่ีนอน  ล้างหน้า 

๑๔.๒๐–๑๔.๓๐ พัก (ของว่างบ่าย) 

๑๔.๓๐–๑๔.๕๐ เกมการศึกษา 

๑๔.๕๐–๑๕.๐๐ เตรียมตัวกลับบ้าน 

 

ที่มา : กระทรวงศึกษาธิการ, 2546 : 56. 

 

 



ตัวอย่างกิจกรรม 
กิจกรรมสร้างสรรค์  

กิจกรรมสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ได้แสดงออกทางอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะ เช่น การเขียนภาพ การวาดภาพ การปั้น การฉีก-
ปะ การตัด-ปะ การพิมพ์ภาพ การร้อย การประดิษฐ์ หรือวิธีการอ่ืนที่เด็กได้สร้างสรรค์ และเหมาะกับพัฒนาการ 
เช่น การเล่นพลาสติกอย่างสร้างสรรค์ การสร้างรูปจากกระดานปัดหมุด ฯลฯ โดยไม่คาดหวังผลงานของเด็กว่าจะ
ออกมาสวยงาม สมบูรณ์ แต่ควรเน้นทักษะ กระบวนการ วิธีคิดในการลงมือปฏิบัติกิจกรรม  
 การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ ควรจัดให้เด็กท าทุกวัน โดยอาจจัดวันละ 3-5 กิจกรรมให้เด็กเลือกท าอย่าง
น้อง 1-2 กิจกรรมตามความสนใจ สามารถจัดได้ 2 วิธี คือ การจัดกิจกรรมแบบกลุ่มและแบบเดี่ยว โดยมีวิธีการ
ด าเนินกิจกรรม ดังนี้ 

    1. จัดให้เด็กได้ท างานแบบกลุ่ม  การท างานเป็นกลุ่มเป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความคิดเห็น
และไม่ต้องกังวลว่า ความคิดที่ตนเสนอไปนั้นถูกหรือผิดทุกคนได้มีส่วนร่วมในการคิดวางแผนร่วมกันและเมื่อเกิด
ปัญหา สามารถระดมความคิดจากสมาชิกในกลุ่มแล้วเลือกเอาวิธีใดวิธีหนึ่งที่ เห็นว่าเหมาะสมที่สุดมาใช้ในการ
แก้ปัญหา ท าให้เด็กได้เห็นคุณค่าของตนเองมีความเชื่อม่ันและรู้จักกับการปรับตัวให้เข้ากับเพ่ือนในกลุ่มได้ดี  จึงท า
ให้เด็กเกิดความสนุกสนาน การจัดกิจกรรมแบบกลุ่มเป็น กิจกรรมที่ให้คุณค่าทางด้านจิตใจ อารมณ์และความรู้สึก
ของเด็กได้เป็นอย่างด ี

    2. การจัดกิจกรรมแบบเดี่ยว วิธีนี้เด็กได้ท างานตามความคิด จินตนาการของตนเอง ท าให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์สูง มีความเชื่อมั่นในตัวเอง รู้จักการวางแผนและด าเนินการจัดกิจกรรมและแก้ไขปัญหาด้วยตนเองเมื่อ
เกิดปัญหา จึงเกิดความภาคภูมิใจ กล้าแสดงออกและยังรู้จักการรอคอยอดทนและรู้จักช่วยเหลือเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่
ผู้อื่น เช่น การรู้จักแบ่งปันอุปกรณ์ให้กับเพ่ือน เป็นต้นและการจัดกิจกรรมแบบนี้จะท าให้เด็กเกิดความมุมานะ มีใจ
จดจ่อในการท างานให้ส าเร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
    



กิจกรรมเกมการศึกษา 
 เกมการศึกษาเป็นเกมการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์กติกาง่ายๆ เด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือ
เล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอด เกี่ยวกับสี รูปร่าง จ านวน ประเภท 
และความสัมพันธ์เกี่ยวกับพื้นที่/ระยะ ควรค านึงถึงรูปแบบของเกมการศึกษาที่เหมาะสมกับพัฒนาการและวัยของ
เด็ก เกมการศึกษาที่เหมาะสมส าหรับเด็กวัย  3-5 ปี เช่น เกมจับคู่ แยกประเภท จัดหมวดหมู่ เรียงล าดับ โดมิโน 
ลอตโต ภาพตัดต่อ ต่อตามแบบ ฯลฯ  
 การจัดกิจกรรมเกมการศึกษา  
 การจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ครูควรยึดหลักในการใช้เกมการศึกษา ดังนี้ 
  1. ลักษณะของเกมการศึกษาจะต้องมีความหลากหลาย มีรูปแบบที่น่าสนใจและมีสีสันที่ตรงตาม

ความเป็นจริง เพ่ือเด็กจะเกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้อง 

  2. เกมการศึกษาที่ครูจัดให้กับเด็ก ควรจัดอย่างทั่วถึงและเพียงพอ 

  3. ยึดหลักพัฒนาการของเด็กและจัดล าดับความยากง่ายของเกมการศึกษาให้กับเด็ก โดยเริ่มจาก

เกมที่ง่ายที่มีรายละเอียดไม่มากแล้วค่อย ๆ เพิ่มความยากของเกมการศึกษาข้ึนเรื่อย ๆ ตามความสามารถของเด็ก 

  4. การจัดเกมการศึกษาให้กับเด็กที่ยังไม่เคยเล่นมาก่อน อาจใช้ของจริงเพ่ือให้เด็กเข้าใจง่าย  เมื่อ

เด็กเข้าใจการเล่นดีแล้ว ครูจึงน าเกมการศึกษามาให้เด็กเล่นพร้อมสาธิตวิธีการเล่น 

  5. ครูอาจจัดเด็กให้เล่นเป็นกลุ่ม โดยผลัดกันเล่นภายในกลุ่มหรืออาจให้เด็กเล่น คนเดียวก็ได้และ

การจัดกิจกรรมเกมการศึกษาให้กับเด็กควรมีการหมุนเวียนสลับสับเปลี่ยนให้ได้เล่นเกมหลากหลายรูปแบบ 

  6. ครูควรจัดวางเกมการศึกษาที่เด็กเคยเรียนมาแล้ว และเกมใหม่ที่ยังไม่เคยเล่นและเกมทั่วไปที่

ไม่ได้สัมพันธ์กับหน่วยการสอนเพ่ือให้กับเด็ก 

  7. ครูควรสลับสับเปลี่ยนเกมการศึกษาทุกสัปดาห์ เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้อย่างหลากหลายและมี

ทักษะที่ซับซ้อนกัน  

 
 


